
























































context  of  a  traditional  game  environment.  Learning  activities  are  embedded  in  an 
overarching  story  and  aim  to  develop  complex  early  mathematical  skills  such  as  the 
understanding  of  relations  between  numbers  and  operations.  The  second  study  adapts 
Klauer’s model of inductive reasoning in a novel computer‐based context and aims to foster 
inductive reasoning strategies of elementary school students through playful and interactive 
tasks  embedded  in  a mathematical  content.  The  aim  of  the  third  study  is  to  trigger  the 
development of adaptive expertise with arithmetic  in the context of an educational digital 
game where players discover  relations between numbers and operations by working with 
various number‐operation combinations and number patterns. 
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